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>LAB Découpe vinyle
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u Transfert a chaud

Partie A : Création de votre projet 7
Fonctionnement du logiciel Silhouette @

o

1. Lorsque vous ouvrez le logiciel, assurez-vous de faire afficher le plan quadrillé. Pour ce

faire, vous devez cliquer sur M qu’on retrouve en haut, a la droite de I'écran.

iy Afficher | 'iﬂ.'lgnerSur
Quadrillage — Quadriliage
Dans la mise en page qui est a droite, /apac.mm
sélectionnez le quadrillage et cochez la B cons B> tcométrique
case « Afficher Quadrillage ».
Espacement A 2540 : mm
Divisions A 4 =
Coulsur




2. Sivous voulez partir d’'une image déja faite, cliquez sur . Si vous voulez créer un

dessin de toute piece, cliquez sur . Si vous désirez enregistrer votre travail, cliquez sur

. Vous retrouvez ces commandes, en haut, a gauche de votre écran.

3. A gauche de I'écran, on retrouve des outils pouvant étre utiles.

Voici leurs fonctions.

NYRAEPNDO\N 1 o

Sélectionner

Editer des points (bouger des points ou des lignes).
Tracer des lignes, des courbes ou des arcs de cercle
Tracer des formes (rectangles, ovales ou polygones).
Tracer a la main levée.

Ecrire du texte.

Ecrire une note.

Effacer.

Couper.




4. A droite de I'écran, on retrouve des outils pouvant étre utiles.

Voici les fonctions de chacune :
Ouvrir les fonctions de mise en page.

Ouvrir 'image PixScan, importer une image.

®EY

Colorier ou mettre des trames de fond.
Faire des traits, déterminer |'épaisseur, la couleur et le style.
Vectoriser I'image que I'on veut découper.

Changer les effets des images.

> @@

Choisir le style du texte.

i Positionner ou transformer les images.
d . . .
N Dupliquer ou pivoter le dessin.
ay Souder, séparer des formes ou faire des trous.
* Modifier le contour de I'image.
v Convertir la forme sélectionnée en popup.

Ne fonctionne pas avec notre découpe vinyle.

Ne fonctionne pas avec notre découpe vinyle.
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Partie B : Découper votre image
Lancer la découpe

1. Sélectionnez votre image & découper.

2. Ouvrez la fenétre de vectorisation

g
VECTORISER

Vectoriser m

®

=

D Sélectionner la zone de vectorisation

)
w‘.

@ % K
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3. Cquuez sur @| Sélectionner la zone de vectorisation

afin de vectoriser votre image a découper.




~ VECTORISER *®

4. vous devrez choisir entre « Trame Solide » :
Vectorizer

ou « Contours ouverts ».
| E:}' Selectionner la zone de vectorisation

Aparcu du trace
Dans la section Seuil, jouez avec le curseur afin e e 5
de déterminer la précision du dessin. fame salde <X Contours ouve
Seuil
Effectuez la méme chose pour les filtres, o o
seulement si vous avez besoin. = A o
Seuil de A
dépoussidrage & 00 b i
Finalement, déterminez le style de tracé. Lo
©  Vectoriser : vous pourrez découper ?'S'}‘“rd_ s o o0 *
tous les détails. (plus souvent utiliser) ="
© Vectoriser Contour extérieur : vous e b, 000 -
: (Dézactive) & ’ by

découperez seulement le contour.

O Vectoriser et Détacher : L'image se
vectorise et est découpée @vectmiser
automatiquement.

Style de trace

rn,:} Vectoriser Contour extérieur

.‘ Vectoriser et Détacher

9. Puisque vous voulez coller cette image sur un tissu par transfert a chaud, il faut faire pivoter
horizontalement I'image finale AVANT de la découper.
© Sélectionner I'image.
©  Quvrez le menu Objet dans la barre de menu en haut de la fenétre.
©  Cliquez ensuite sur Miroir et sur Miroir horizontal.
Vous devriez constater que I'image est maintenant inversée.

mour  xwomhA

Avant Apres




Partie C : Chargement du papier

1. Retirez la fine pellicule imprimée qui protege le vinyle.
2. Utilisez le tapis a découpe pour soutenir la feuille de vinyle.

3. Lafeuille doit &tre positionnée avec le coté trés brillant a plat sur le tapis a découpe. (On voit
la forme du "roulage” vers le haut).

4. Pesez sur CHARGER.

CHARGER

DECHARGER




Partie D : Démarrer la découpe vinyle
Choix du matériau et épaisseur de la lame

1. Ouvrez la machine, sur le coté, a gauche.

2. Allez dans I'onglet « Envoyer »

@)BIBLIOTHEQUE RFENVOYER
Action par: O [Bibliothéque| - igne ) Trame

Acmae Déceme Matériau  Transfert a chaud, Réfléchissant W
[ pécouper Action @ oécouper v
9 Couper Contour q outil L_._J Lame automatique v ]

CAMEO 3 A O
<
_ Statut: 208 v o TEST
(F T yFJ

2 ENVOYER [ ) o %
3. Dans Outil 1, cliquez sur W afin de faire votre choix de matériau (1). Regardez le tableau en
annexe afin de savoir quel vinyle prendre.

4. cChoisissez 'outil, prenez « Lame automatique » (2)

Dans la sous-section, ne touchez a rien.

5. Sélectionnez la lame au niveau 2 (3)

6. Cliquez sur ENVOYER. (4)




Partie E : Transfert a chaud du vinyle réfléchissant

1. Détourez votre motif.

OV oty

PSS

2. Positionnez votre appliqué sur le tissu en vous assurant que la surface soit bien a
plat et sans résidu.

3. Recouvrez d'un papier parchemin

Pressez avec un fer chaud 305°F / 150 °C durant environ 25-40 secondes

5. Enlevez la feuille de transfert délicatement. Au besoin, pressez davantage avec le fer
les zones qui n'ont pas adhéré correctement.

P

Annexe:

Les vinyles que nous utilisons au KREOLAB sont :

Matériau Epaisseur dela Utilité
lame
Vinyle, Brillant 1 Mettre des autocollants sur plusieurs objets.
Vinyle, Mat 1 Mettre des autocollants sur plusieurs objets.
Transfert a chaud, 2 Pour transférer sur des vétements.
Réfléchissant IMPORTANT : Placer le vinyle et enlever la
petite pellicule plastique, avec écriture.
Transfert a chaud, Paillettes 2 Pour transférer sur des vétements.
IMPORTANT : Placer le vinyle et enlever la
petite pellicule plastique, avec écriture.




